ARTUS

Das Ideal des Ritters
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apfere Ritter, schone Damen,

grofRe Schlachtenund dieLiebe...

Vieles spielt sich ab am Hofe des
grof3en KonigsArtus.

Das Schwert, dasim Felsen steckt, Mer-
lin der Magier, dasmythische Avalon, Ex-
calibur usw. Auch heute noch kennen die
meisten Menschen Teile der Artussage.
Dieser archetypische Mythos kommt
nicht aus der Mode, auch in unserer heu-
tigen schnelllebigen Zeit. Er ist Uberzeit-
lich - und dasist ein Zeichen fur Qualitat!

Der Mythos

Vor langer Zeit lag Britannien in einem
Zustand der Anarchie, der Unwissenheit
und Barbarei. Konig Uther Pendragon war
ohne Nachfolger gestorben und das Land
versank ohne Fiihrung in Ungerechtigkeit
und Schwéche. Die grof3e Kultur der Ver-
gangenheit mitihren alten Wertenwie Ge-
rechtigkeit, Treue und Tapferkeit war un-
greifbar fern, und die Zukunft schien dus-
ter und unhellvoll. Strafl3en, Briicken und
Monumente verfielen.

Merlin, der weise Magier, der den
Schicksal sméchten diente und um die Zu-
kunft wusste, hatte ein Schwert in einen
Stein gesenkt, auf dem eine Inschrift lau-
tete: ,,Wer das Schwert aus diesem Stein
zu ziehen vermag, ist rechtmalliger Konig
dieses Reiches.”

Um diesen Stein herum wurden Turnie-
re ausgetragen, und die besten Ritter ver-
suchten sich daran, doch keiner vermoch-
te das Schwert zu bewegen.

Eines Tages geschah es, dass ein junger
Knappe ein Schwert fur seinen Herrn und
Bruder holen musste. Daer nirgendseines
finden konnte, versuchte er sich an der
magischen Klinge im Stein und zum Er-
staunen aler gelang ihm, waskeiner sonst
konnte: er zog sie heraus! Somit war er oh-
ne die Absicht zum Konig geworden.

Nicht alleAdeligen wollten sich nun ei-
nem so jungen Herrscher beugen, und 11
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Lords widersetzten sich dem Treue-
schwur. Deshalb musste Artus mit seinen
Anhéngern sein Land invielen Schlachten
erst erkémpfen.

In jenen Tagen zerbrach sein Schwert,
aser gegen einen tapferen und ihm eben-
burtigen Konig kampfte, dessen Name
Pellinore war. Daraufhin geleitete ihn
Merlin zu einem nahen See, auf dessen
Oberfléche auf wundersame Weise eine
Dame schritt und Artus das Schwert Ex-
calibur samt kostbarer Scheide tibergab.
Mit diesem Schwert war er noch méchti-
ger und konnte seinem Volk Frieden und
Gerechtigkeit bringen. Er erbaute die
Burg Camelot, nahm sich die schone Gi-
nevra (Guinevere) zur Konigin und
herrschte 12 Jahre lang in Frieden.

Er versammelte die besten und tapfer-
sten Ritter des Reiches um sich. Diese
Bllte der Ritterschaft beriet sich an einem
grof3en runden Tisch, der Tafelrunde, von
der behauptet wurde, dassMerlin sienach
dem Abbild des Universums gestaltet ha-
be. DasLand war befrie-
det, und den Rittern der
Tafelrunde stellte sich
eine neue Aufgabe.

Die Suche nach
dem heiligen
Gral

Viele Ritter zogen
aus, um diesen Kelch zu
suchen, doch nur weni-
gekehrten zurlick. Viele
verloren in unbekannten
Landernihr Leben, wur-
denvon Ungeheuern ge-
tétet oder lieRen sich
von prunkvollen Palés-
ten verblenden. Nur we-
nige - vielleicht nur ei-
ner - konnte den Gral
finden und aus dem hei-
ligen Gefé3 trinken.
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So lautet eine Kurzversion von Aufstieg
und Blute im Mythos von Konig Artus,
frei nach Sir Thomas Malory.

Der Mythosist eigentlich nicht ein My-
thos. - Es sind unzéhlige Mythen, die im
Laufe der Zeit zusammenschmolzen. Die
erste schriftliche Erwéhnung des Namen
»Artus’ erfolgte um 1135 und danach fin-
den sich alle paar Jahre neue Dokumente
mit den Namen der anderen wichtigen
Personen und Begebenheiten, bisim 15.
Jhdt. der Mythos in seiner heutigen Form
»fest wurde. Dies bezieht sich alerdings
auf die schriftliche Uberlieferung, die uns
erhalten ist. In Wirklichkeit liegen die
Wurzeln des Mythos noch viel weiter in
der Vergangenheit.

Er hat wahrscheinlich einen realen
Kern. Dieser vermischte sich aber mit viel
dteren Uberlieferungen aus keltischer
und vorkeltischer Zeit.

Im Mythos gibt es unzéhlige, tief sym-
bolische Teile, einige davon werden nun
dargestellt:
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WER DAS SCHWERT
AUS DIESEM STEIN
ZU ZIEHEN VERMAG,
IST RECHTMASSIGER
KONIG ...

Diese zentrale Stelle der Legende be-
schreibt nicht etwaeinen Zaubertrick, den
Merlin angewendet hat, um den von ihm
gewunschten Artus zum Koénig zu ma-
chen.

Im Gegenteil, hierin sind tiefe Symbole
versteckt:

Das Schwert ist ein Symbol fir das Gei-
stige, den Willen. Dieses hohe Prinzip
steckt aber mit der Spitze nach unten in
der Materie. Alles Streben der Menschen
gilt der Materie, dem Uberleben. Esist ei-
ne dunkle Zeit, niemand fuhrt das Volk.
Der Geist (also Werte und Kultur) hat an
Bedeutung verloren. DieAufgabe desK 6-
nigsist es, dieses Schwert des Willens zu
befreien und nach oben zu wenden, dem
Himmel entgegen. Nur wer sich dieser
Probe wirdig erweist, ist der neue und

rechtmaidige Konig.

Alle Ritter kénnen sich daran versu-
chen, doch nur der, welcherinsichseinei-
genesgeistiges Prinzip befreit hat, ist auch
inder Lage, diesim GroRerenfir ein Land
zu tun.

Artusist der einzige Bewerber, der das
Schwert nicht fir sich will. Er will es fir
seinen Bruder aus dem Stein ziehen. Sein
Handeln ist nicht egoistisch, sondern ein
Dienst fur jemand anderen. Der rechtmé&-
Bige Konig oder wahre Politiker - egal ob
heute oder in der Vergangenheit- darf
nicht aus Selbstsucht an die Macht kom-
men, er ist vielmehr der erste Diener sai-
nes Volkes, der stets aus Pflichtbewusst-
sein handelt.

UND DAS MAGISCHE
SCHWERT, DAS IHN
ZUM KONIG MACHTE,
ZERBRICHT !'...

Eines Tages verliert Konig Artus einen
Zweikampf gegen Konig Pellinore, da
ihm sein Schwert in Stlicke bricht. Als er
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sich ergeben muss, ruft der wutentbrannte
Artus; ,Der Tod ist mir willkommen,
wenn er mir bestimmt ist, nicht aber die
Niederlage.* Sogleich stiirzt er sich mit
bloRen Handen auf seinen Kontrahenten,
dieser ist seinem waffenlosen Gegner aber
Uberlegen und will zum letzten Streich
ausholen. Doch in diesem Moment greift
Merlin mit seiner Zauberkraft ein. Der
Magier verhindert den Todesstol? an K6-
nig Artus und trennt die Gegner vonein-
ander.

Artus ist am Korper verwundet, aber
noch viel mehr in seinem Stolz und seiner
Ehre. Er ist nun ein Ritter ohne Schwert,
er bezeichnet sich selbst a's unwirdig fur
einen Ritter. Darauf entgegnet Merlin:

,» 30 redet ein Kind, nicht ein Kénig und
nicht ein Ritter, sondern ein gekranktes
und zornigesKind, denn sonst wisstet ihr,
Herr, dass eine Krone noch keinen Kénig
und ein Schwert noch keinen Ritter macht.
Ihr wart ein echter Ritter, alsihr waffenlos
mit blof3en Handen K 6nig Pellinore ange-
griffen habt.”

Artus: Aber er hat mich besiegt.”

»Ihr wart ein Ritter", wiederholte Mer-
lin. ,, Irgendwo auf der Welt wartet auf je-
den eine Niederlage. Manche werden von
einer Niederlage vernichtet, andere macht
ein Sieg klein und schébig. Wer Uber
Niederlage wie Uber Sieg gleichermalen
erhaben ist, in dem lebt wahre Grofe.”
(Steinbeck, John: Konig Artus, dtv)

Artusmusslernen, seine Ehre nicht von
auReren Erfolgen abhéngig zu machen. Er
muss ehrenvoll sein, auch in der unwei-
gerlichen Niederlage, er muss standhaft
bleiben in Freude wie in Leid, was eine
sehr grofie Selbstbeherrschung erfordert.
Doch dadurch kann er diese Gegensétze,
diese ewige Dualitét Uberwinden.

Diese Stelle beschreibt eine wichtige
Wende in Konig Artus L eben: Er verwan-
delt sich vom ungestimen Ritter in den
weisen Konig.
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UND AUF DEN
WASSERN DES SEES
SCHREITET EINE WUN-

DERSCHONE DAME
MIT DEM MACHTIGEN
SCHWERT EXCALIBUR

IN HANDEN ...

Artus bekommt nun die wahre Quelle
seiner Macht, Excalibur, sowieeine magi-
sche Scheide, die ihn vor dem Verbluten
schiitzt. Die Zeit des reinen Eroberns ist
vorbei, das Schwert, das vorher noch oh-
ne Scheide war, bekommt eine wirdige
Hulle, es bleibt nicht ewig gezlckt.
Schwert und Scheide bilden eine Ganz-
heit, sowie auch K6nig Artus nun ,,ganz*
ist, sowohl Mut as auch Madigung be-
sitzt.

Es beginnt die zwdlfjghrige friedvolle
Ara, das goldene Zeitalter fur den Konig
und sein Volk. Zwdlf ist das Symbol der
Ganzheit, eines vollen Zyklus. Ein Jahr
hat deswegen 12 Monate, es gibt 12 Tier-
kreiszeichen usw. Was nach der zwolf
kommt, ist Umbruch, Wandel, somit oft
Leid. Es kommt nicht von ungeféhr, dass
die 13 deswegen im Aberglauben ge-
flrchtet wird.

DIE RITTER DER TAFEL-
RUNDE ZIEHEN AUS,
UM DEN HEILIGEN
GRAL ZU SUCHEN ...

DasVolk ist zufrieden, und esherrschen
Glick und Wohlstand. Doch die edlen Rit-
ter, die Artus an einer runden Tafel um
sich schart, lassen an Tapferkeit nach, sie
haben keine Aufgabe. Ein Ritter, der sich
nur mehr dem angenehmen Leben am Ho-
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fe verschreibt, keine Kampfe und Proben
zu bestehen hat, wird schwach und trége.
In einer Welt des stéandigen Wandels be-
deutet Stillstand Rickschritt! Merlin, der
dies kommen sah, fordert Artus deshab
dazu auf, den Heiligen Gral suchen zulas-
sen.

Der Heilige Gral ist ein eigener kom-
plexer Mythos, der hier nur gestreift wer-
den kann.

Er beschreibt die Suche nach Wahrheit
und spiritueller Vollkommenheit. Er wird
oft alsKelch beschrieben, der dasBlut Je-
su am Kreuz aufgefangen haben soll und
der alle Wunden heilt, manchmal auch als
magischer Stein oder Teller.

Doch ist seine Form sekundér, wichtig
ist das, wofur er steht: Weisheit, Vollkom-
menheit, Friede - doch sind diese
Worter nur Anndherungen, in Wahrheit

Der historische Artus
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kann man diese héchste Vollendung nicht
benennen.

Nun sind die Ritter der Tafelrunde auf-
gefordert, ,, Ausfahrten” zu machen, um
jenes geheimnisvolle Objekt zu finden. In
einer Ausfahrt sucht der Ritter nach Pro-
ben und Erfahrungen, an denen er wach-
sen kann. Er wartet nicht, bis ihm das
Schicksal Schwierigkeiten beschert, aus
denen er zwangsweise lernen muss, son-
dern er sucht sie selbst.

Es gibt unzéhlige Geschichten Uber die
Ritter der Tafelrunde, wie sie Ungeheuer
besiegen, Frieden stiften oder eine Dame
befreien. Der wahre Ritter versucht immer
das Gute zu bewahren und ist bereit daftr
zu kédmpfen. Und der, welcher vollig rein
im Herzen ist, von Selbstsucht und Be-
gierdenfrei, findet jenes Symbol des Gei-
stigen, den Gral, flr den er ausgezogenist.

Fast alle Historiker sind der Meinung, dass der Kern des Artus-Mythos auf
einen realen Herrscher im 5. oder 6. Jh. n.Chr. zuriickgeht.

In dieser Zeit liegt Britannien in einer turbulenten Phase des Umbruchs,
es ist die Zeit der Volkerwanderung. Angeln und Sachsen bedrangen das
britische Gebiet, dessen Bevolkerung stark romanisiert ist. Britannien war
immerhin fast 400 Jahre romische Provinz, erst 410 n.Chr. werden die
letzten romischen Truppen abgezogen, zu einer Zeit, in der bereits die
Stadt Rom vom Westgoten Alarich bedrangt wird. Die verzweifelten Briten
mussen sich unter ihrem Fiihrer Ambrosius ohne Unterstlitzung Roms
gegen die ,,heidnischen” Einfalle wehren. In dieser Zeit durfte der histori-
sche Artus geherrscht haben, die letzte Hoffnung der rémisch-britischen

Gesellschaft gegen die ,,Barbaren®.

In den Uberlieferten Annalen findet sich aber nirgends der Name Artus.
Doch war es zu jener Zeit Ublich, groRen Kriegern Beinamen zu geben,
was auch in Artus” Falle wahrscheinlich ist.

Ein historisch gesicherter Herrscher Westbritanniens um das Jahr 500

war Owain Ddantgwyn, Herrscher tber die Reiche Gwynedd und Powys.
Es deuten mehrere Faktoren darauf hin, dass er der Mann war, auf den
sich die Artussage bezieht, doch sind sich die Historiker nicht vollig einig,
da uns aus dieser Zeit nur wenige Dokumente Uberliefert sind. Es ist aber
das Wesen eines Mythos, dass er historisch nicht genau fassbar ist, dass
in ihm geschichtliche Vergangenheit mit einer archetypischen Botschaft
verschmilzt.
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Ein Schlussel zur Deutung

Den Schwachen zu helfen, Unrecht zu
verhindern, stetsdie Abenteuer zu suchen,
nicht trége zu sein, sondern mutig zu le-
ben: das bedeutete esam Hofe Artus’, rit-
terlich zu sein.

Und - glauben Sie es oder nicht - man
kann auch heute noch Ritter sein! Nicht
indem man sich in rostige Eisenharnische
zwangt, sondern indem man jeden Tag
aufs Neue an die Kampfe desAlltags her-
angeht. Das Charakteristikum eines Rit-
terssind némlich nicht quietschende Ris-
tungen, sondern etwas ganz anderes. Die
Schwierigkeiten und Kémpfe zu suchen,
damit man wachsen kann.

Uberlegen sie sich doch selbst einmal,
wann sie am meisten gelernt haben!

War esin der Zeit, in der ales wie am
Schnirchen lief und die Zeit wie im Flug
vorbei ging?

Oder war esin den Zeiten mit Schwie-
rigkeiten, wo man am liebsten davonge-
laufen wére ...

Wenn man genug Distanz zu diesen Zei-
ten hat, erkennt man oft, dass es die
schwierigen Zeiten waren, die einen
weitergebracht haben.

Dasist ein Schltssel zu den vielschich-
tigen Symbolen des Artus-Mythos, der
auch heute noch aktuell ist. .

Bibliographie:

Malory, Sir Thomas: Artus. Die Geschichten
von Konig Artus und den Rittern der Tafelrun-
de, Insel Verlag

Steinbeck, John: Konig Artus, dtv

Phillips, Keatman: Artus. Die Wahrheit

Uber den legendaren Konig der Kelten,
Heyne Verlag

Godwin, Malcolm: Der heilige Gral. Ursprung,
Geheimnis und Deutung einer Legende,
Komet

Abenteuer

Philosophie

1/2005





